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Pratica:

Pré-requisitos:

Cédigo: Disciplina:

DCC003

Algoritmos e Estruturas de Dados I

Ementa:

Programacao estruturada e linguagem de programacao modular. Introdugdo as técnicas de analise de
algoritmos. Estruturas de dados estaticas e dindmicas na memoria principal.

Programa:
Semana: Assunto:

1 Conceito de Estrutura de dados e tipos abstratos de dados. Alocagdo dindmica de memdria.

2 Andlise de algoritmos, medida de tempo de execugdo. Notagdo O.

3 Algoritmos recursivos (parte 1).

4 Algoritmos recursivos (parte 2).

5 Estrutura de dados na memoéria principal: Listas lineares. Pilhas.

6 Estrutura de dados na memoria principal: Filas. Alocac;ao sequencial e encadeada.

7 Estrutura de dados na memoria principal: Arvores. Arvores binarias. Arvores balanceadas.

8 PROVA

9 Algoritmos de pesquisa em memoria principal: dicionarios. Pesquisa em tabelas. Pesquisa
sequencial. Pesquisa binaria. Pesquisa filonacciana. Pesquisa com transformacdo de chaves.
Arvores binarias de pesquisa.

10 Algoritmos de pesquisa em memoria principal: diciondrios. Pesquisa em tabelas. Pesquisa
sequencial. Pesquisa binaria. Pesquisa filonacciana. Pesquisa com transformacdo de chaves.
Arvores binarias de pesquisa.

11 Algoritmos de pesquisa em memoria principal: diciondrios. Pesquisa em tabelas. Pesquisa
sequencial. Pesquisa binaria. Pesquisa filonacciana. Pesquisa com transformacdo de chaves.
Arvores binarias de pesquisa.

12 Pesquisa digital: arvores de pesquisa digital. Arvores tries. Arvores Patricia.

13 Algoritmos de ordenagdo interna: selegdo direta. Insercdo direta. Selecdo e troca. Shellsort.

14 Algoritmos de ordenagdo interna: Heapsort. Quicksort. Mergesort. Radixsort.

15 PROVA

Critérios de Avaliacao:

Duas provas de 35 pontos cada
Um trabalho de 30 pontos

Bibliografia:

Livros-texto:

ZIVIANI, Nivio; BOTELHO, Fabiano Cupertino. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Java e
C++. S@o Paulo: Thomson, 2007, 621 p. ISBN 8522105251.

CAMARAO, Carlos; FIGUEIREDO, Lucilia. Programacgio de computadores em java. Rio de Janeiro:

LTC, 2003,

241 p. ISBN 9788521613480.




Universidade Federal de Minas Gerais
Escola de Engenharia
Curso de Graduagdo em Engenharia de Sistemas
Bloco Ill — Sala 3035
Av. Anténio Carlos, 6627 — Pampulha, Belo Horizonte MG 31.270-901

CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford. Algoritmos:
teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002, 916 p. ISBN 8535209263.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos. 2. ed. rev.
Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, 1994, 320 p. ISBN 8521610149.

Bibliografia Complementar:

FORBELLONE, André¢ Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programagdo: a
constru¢do de algoritmos e estruturas de dados. 2.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2000, 197p. ISBN
8534611246.

FARRER, Harry.; BECKER, Christiano Gongalves.; FARIA, Eduardo Chaves.; MATOS, Helton Fébio
de; SANTOS, Marcos Augusto dos.; MAIA, Miriam Lourenco. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de
Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, 1999. 284 p. ISBN 8521611803.

GUIMARAES, Angelo de Moura.; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de
dados. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, 1994, 216p. ISBN 8521603789.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: Prentice-Hall do Brasil, 1989, 255p.
ISBN 8521611900.




